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Руководитель Команды – физическое лицо, определенное 

участниками Команды из состава Команды, уполномоченное на подачу 

заявки для участия в Конкурсе. 

Победитель Конкурса – команда, занявшая 1 место в Конкурсе. 

Призеры Конкурса – команды, занявшие 2 и 3 места в Конкурсе. 

Ценный приз – памятная продукция, предоставляемая на 

безвозмездной и безвозвратной основах Победителям и Призёрам 

Конкурса. 

Организатор Конкурса – АНО «Саратовский ТИЦ» при 

организационном содействии интеллектуального клуба «ВАУ КВИЗ». 

Секретарь Конкурса – лицо, привлеченное к организации Конкурса 

и ответственное за организационное и протокольное сопровождение 

проведения Конкурса. 

Главная судейская коллегия Лагеря – коллегия судей, 

утвержденная в соответствии с Положением о Лагере. 

  

3. Условия участия в Конкурсе 

3.1. Участниками Конкурса могут стать Команды из числа 

участников соревнований по познавательному туризму, предварительно 

отобранных для участия в Лагере в соответствии с Положением о Лагере.  

3.2. Количественный состав Команды для участия в данном 

Конкурсе не должен превышать 4-х человек. 

3.3. Для участия в Конкурсе Команды подают в адрес Секретаря 

заявку, оформленную по установленной форме (Приложение №1 к 

данному Регламенту) в соответствии с программой мероприятий Лагеря. 

3.4. Заявка оформляется от одного участника, выступающего в 

качестве Руководителя Команды.  

3.5. Команда может направить на Конкурс только одну заявку. 

 

4. Сроки и место проведения Конкурса 

4.1. Конкурс проводится в очной форме в период проведения Лагеря 

в соответствии с программой мероприятий Лагеря. 

 

5. Порядок подачи заявок на участие в Конкурсе 

5.1. Приём заявок на Конкурс осуществляется в очном формате в 

соответствии с программой мероприятий Лагеря. 

5.2. Секретарь Конкурса принимает заявки, ведет их учет. 

 

6. Организация Конкурса и оценка результатов 

6.1. Конкурс проводится с перерывами после 3-го и  

6-го туров; 

6.2. Команды располагаются за отдельными столами с 

наименованием своего региона. За каждым столом находятся наборы 
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участников (бланки для ответов, карточки с названиями команд, листы для 

заметок, коробочки для телефонов, ручки); 

6.3. Конкурс состоит из 7 туров, в каждом туре свое количество 

вопросов от 7 до 15. Конкурс будет основан на интеллектуальных 

программах. Их очередность в первых шести турах и окончательные 

правила будут выстроены после готовности программы. Механика 

проведения будет связана с отбором и выбыванием команд в процессе 

игры. Седьмым туром будет конкурс «Что? Где? Когда?». 

I часть отборочный этап (1-6 тур): участвуют все 14 команд при этом 

места распределяются с 1 по14. 

II часть финал (7 тур): участвуют четыре команды, набравшие 

наибольшее количество баллов в предыдущих турах и занявшие с 1 по 4 

место в отборочном этапе. При этом результаты предыдущих 6-ти туров 

для команд, вышедших в финал «обнуляются», а по результатам 7-го тура 

места распределяются с 1 по 4. 

 

Интеллектуальные программы: 

«Кто хочет стать миллионером» включает 7 вопросов. Командам 

необходимо выбрать верный ответ из предложенных.  Максимально 

Команда может набрать в этом туре 7 баллов. 

  «Самый умный» состоит из 14 вопросов. 10 вопросов по 10 секунд - 

по 0,5 баллов. 2 вопроса на сопоставление по 30 секунд - по 1 баллу. 2 

вопроса-дешифровщика по 40 секунд – за них по 1,5 балла.  

Дешифровщик: необходимо будет отгадать слово, зашифрованное с 

помощью буквенно-цифрового кода, где каждая буква заменена 

соответствующей цифрой по системе Т9. Максимально Команда может 

набрать в этом туре10 баллов. 

«Своя игра» включает три темы по четыре вопроса: 0,5 балл за 

первый вопрос каждой темы, 1 балл за второй вопрос каждой темы, 1,5 

балла за третий вопрос каждой темы, 2 балла за четвертый вопрос каждой 

темы. Максимально Команда может набрать в этом туре 15 баллов. 

«Тур с раздаткой» предусматривает раздаточный материал на 

знание твердых фактов (год, количество). Нужно ответить на вопросы в 

числовой форме или назвать количество тех или иных объектов. 

Максимально команда может набрать в этом туре 15 баллов. 

«Где логика?» включает 7 вопросов. Максимально Команда может 

набрать в этом туре 7 баллов. 

«Слабое звено» включает 7 вопросов. Нужно построить цепочку из 

верных ответов. Если какой-то ответ неверный, то он рвет цепочку, и 

команда получает только баллы, набранные до этого ответа. За каждый 

ответ — 2 балла. Максимально команда может набрать в этом туре 14 

баллов. 
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  «Что? Где? Когда?» Включает 12 вопросов. Максимально команда 

может набрать в этом туре12 баллов. 

6.4. Если в конце 6 тура несколько Команд, претендующих на выход 

в 7 тур, набирают одинаковое количество баллов, то преимущество 

получает Команда, набравшая большее количество баллов в 5-м туре. Если 

все же не удалось определить победителя по 5-му туру, то выигрывает 

команда, набравшая большее количество баллов в четвертом туре и, при 

необходимости, в третьем, во втором, в первом туре. 

6.5. Запрещено во время туров пользоваться любыми электронными 

устройствами для поиска ответа на вопрос, а также специальными 

приложениями, которые помогают в игре. Также запрещается 

использование подсказок/шпаргалок и других средств, которые могут 

помочь узнать правильный ответ. При нарушении команда будет 

оштрафована на 10 баллов. 

 

7. Определение результатов. 

7.1. Окончательные результаты Конкурса для команд, не прошедших 

в финальный тур, ранжируются по убыванию суммарного количества 

баллов, полученных в отборочном этапе, и заносятся в оценочный лист 

(Приложение №2 к Регламенту); 

7.2. Участники команды, имеющей первый результат в 7 туре, 

объявляются Победителями Конкурса, им присуждается первое место. 

Участники команд, имеющих второй и третий результаты, объявляются 

Призерами Конкурса. Им присуждается соответственно второе и третье 

место.  

7.3. Результаты конкурса являются окончательными. При несогласии 

участников конкурса с результатами участники конкурса вправе подать 

апелляцию в установленном порядке, которая рассматривается в 

соответствии с отдельным регламентом. 

7.4. Результаты Конкурса оформляются в виде протокола секретарем 

Конкурса и направляются в Главную судейскую коллегию Лагеря, 

организатору Конкурса. Протокол подписывается Главным судьёй 

Конкурса и Секретарём Конкурса. 

 

8. Порядок награждения 

8.1. Победителям Конкурса и Призёрам Конкурса ценные призы 

вручаются в торжественной обстановке в рамках программы Лагеря.  
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Приложение №1 к Регламенту 

 

 

Заявка для участия в конкурсе 

 

 

_____________________________________________ 
 (ФИО, подпись руководителя команды, дата) 

 

 

 

 

 

 

Наименование критерия Примечания 

Наименование региона - участника 

конкурса 

 

Список участников конкурса (ФИО) – не 

более 4-х человек в соответствии с 

Регламентом 

 

Руководитель команды   
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Приложение №2 к Регламенту 

 

ОЦЕНОЧНЫЙ ЛИСТ 

 

 

№ Субъект  Количество баллов 

1 тур 2 тур 3 тур 4 тур 5 тур 6 тур Сумма 

6-ти 

туров 

7 тур 

1.  Республика 

Башкортостан 

        

2.  Республика Марий Эл         

3.  Республика Мордовия         

4.  Республика Татарстан         

5.  Удмуртская Республика         

6.  Чувашская Республика          

7.  Пермский край         

8.  Кировская область         

9.  Нижегородская область         

10.  Оренбургская область         

11.  Пензенская область         

12.  Самарская область         

13.  Саратовская область         

14.  Ульяновская область         

 

 

Подпись Судьи ____________________ 

 

ФИО______________________________ 

 

Дата_______________________________ 


